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RESUMO

Este trabalho apresenta o desenvolvimento de um aplicativo para cadastramento de profissionais do
setor da construcao civil. O interesse surgiu por considerar o alto indice de desemprego no setor e
percebendo a necessidade de viabilizar, cada vez mais, ferramentas que visam a contratacdo de
profissionais. Nesse sentido, visando corroborar com a empregabilidade do setor, o objetivo principal foi
o de desenvolver um aplicativo funcional. O desenvolvimento do aplicativo concentra-se em ambiente de
programacao Java, sendo complementado por plataformas que visam torna-lo mais atraente e de facil
acesso. Apos concluséo do desenvolvimento do aplicativo, o mesmo foi submetido a teste, o qual, a partir
de relatos, comprovaram o éxito do recurso e da aplicacéo.
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ABSTRACT

This work presents the development of an application for registering professionals in the civil construction
sector. The interest arose from considering the high unemployment rate in the sector and realizing the
need to increasingly enable tools aimed at hiring professionals. In this sense, aiming to corroborate the
employability of the sector, the main objective was to develop a functional application. The development
of the application focuses on the Java programming environment, being complemented by platforms that
aim to make it more attractive and easily accessible. After completing the development of the application,
it was subjected to testing, which, based on reports, proved the success of the resource and application.
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1 INTRODUCAO

No mercado de trabalho atual, cada vez mais dinAmico e competitivo, ndo é

raro encontrar profissionais com dificuldades em exercer sua funcdo em uma area de
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atuacao, além do mais, problemas com a economia vem assombrando o pais ha anos,
0 que gera desemprego, mudanca de profissdo e até mesmo o encobrimento de um
ensino superior no curriculo do profissional. Observa-se, entdo, que com uma
ferramenta tdo poderosa quanto a tecnologia, faz-se necessario, em ambito
profissional, sempre estar atualizado para que se possa precaver um futuro
desemprego, uma estagnacao no trabalho e o descarte de um ensino superior.

No setor da construcdo civil, um grande empecilho para o trabalhador é
encontrar atividades para que possa exercer sua profissdo, uma vez que muitos estao
na condicéo da informalidade; na mesma situacao encontra-se o empregador, que tem
dificuldades em encontrar um profissional totalmente qualificado para a funcdo que
deseja ser exercida, pois, cada parte constituinte de uma obra exige um profissional
qualificado, para atingir resultado final satisfatério.

Segundo a Camara Brasileira de Indastria da Construg¢éo (CBIC, 2020), houve
uma recuperacao na area da construcao civil em 2020. O setor registrou expansao de
1,6% em seu Produto Interno Bruto (PIB), no ano de 2018, e esperava consolidar a
retomada de suas atividades, porém passou por cinco anos de queda (2014-2018)
apresentando um longo periodo de mau desempenho. Considerando o cenario descrito,
€ premente viabilizar, cada vez mais, maneiras de alavancar a taxa de empregabilidade
no setor da construcao civil, impulsionando outros setores e buscando uma projecéo
de melhora para a economia, para que todos sejam beneficiados.

Logo, visando prosperar em um setor que representa um pilar do pais e vivendo
0 auge da tecnologia, aplicada frequentemente para reduzir custo, otimizar tempo e
melhorar desempenho de uma acao, a juncdo entre o que se espera e a referida
ferramenta torna-se mais viavel para se obter bons resultados. Em contrapartida, em
se tratando de um setor tdo desenvolvido e, ao mesmo tempo, tdo tradicional, &
inevitavel refutar a abrangéncia do aplicativo para todos os profissionais do ramo, visto
que ainda ha um numero significativo de profissionais que ndo lidam com a tecnologia
frequentemente. Nesse sentido, o0 aplicativo, apesar de ser um recurso tecnolégico, tem
a possibilidade de abranger a divulgacao de profissionais e facilitar o acesso a quem
deseja contratar devido ao ambiente ser de facil acesso com simbolos ja assimilados
no meio social.

O desenvolvimento de um aplicativo, capaz de mediar e facilitar o encontro
entre o prestador de servico e o empregador, objeto de estudo proposto neste artigo,

reveste-se de importancia uma vez que tem o intuito de contribuir com mais um recurso



para que o profissional consiga prestar um maior nimero de servicos em sua area de
atuacao.

Visando cumprir a finalidade a qual o presente artigo se propde, tem-se como
base a programacao, sendo esta imprescindivel para o desenvolvimento do aplicativo,
o qual foi nomeado por “Emprega Civil’, uma vez que, toda a estrutura da aplicacéo é
baseada em cddigos de linguagem de programacédo. Logo, optou-se pela utilizacdo da
linguagem “Java” e, como leitor da linguagem, foi utilizado o “Android Studio”, por
apresentar uma interface mais atraente em relacdo aos demais. Para armazenamento
de informacdes, concluiu-se que a utilizacdo da plataforma “Firebase” atendia melhor a
recomendacdo, devido a rapida implementacdo na aplicacdo. Assim, foi possivel
atestar que a programacdo é fundamental para o desenvolvimento de qualquer
aplicacao, como desenvolvida para este aplicativo.

O presente artigo teve como objetivo desenvolver um aplicativo de
cadastramento de profissionais do setor da construgéo civil, funcionando como uma
vitrine virtual de prestadores de servigo, utilizando a linguagem de programacao “Java”,
por meio do “Android Studio”, contribuindo com os mesmos no exercicio de sua
profissdo. Em complemento ao desenvolvimento do aplicativo, testes de utilizagéo
como profissionais e empregadores foram realizados a fim de avaliar as fun¢gdes do

mesmo e a sua aplicabilidade na sociedade.

2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A construcao civil ocupa lugar significativo na vida em sociedade h& séculos.
Desde os primérdios, utilizavam-se construcdes feitas de pedra e barro, assim, até os
dias atuais, a sociedade esta envolta em construcdes, como residéncias, edificacdes
empresariais, e mesmo a pavimentacdo. Observa-se que, além de oferecer qualidade
de vida, o setor da construcéao civil tem a capacidade de impulsionar a economia, elevar
as taxas de empregabilidade e contribuir positivamente com o PIB do pais.

Em paralelo aos avangos da constru¢ao civil, encontra-se o avango tecnolégico,
necessario em todas as areas, nos dias atuais. Segundo Bekaert (2018), “a inovagéao é
uma caracteristica natural e necessaria da construcao civil, sendo a responsavel por
sua constante evolugao”. Além de beneficios na atuacdo de profissionais do setor, a

tecnologia influencia diretamente nas buscas e contratacdes, auxiliando departamentos



de recursos humanos, pequenas empresas e pessoas fisicas a captar, avaliar e
contratar profissionais adequados aos preenchimentos de vagas disponiveis.

Sabe-se que, atualmente, diversas empresas intermediam a contracdo de
profissionais por meio de plataformas virtuais. Nesse sentido atua a “Catho” realizando
recrutamento de profissionais, contando com mais de 220.000 vagas de emprego e
retendo, exclusivamente, 38% dos anuncios de vagas das empresas brasileiras
(CATHO, 2020), representando parte consideravel nos intermédios de contratacoes.

De maneira parecida, atua a rede social corporativa “Linkedin”, que utiliza suas
plataformas para apresentar as aptidoes de profissionais de maneira que facilite a
busca dos mesmos e os encaminhem para o mercado de trabalho. Segundo Guilherme
Amado, jornalista da revista “Epoca”, a rede conta com 41 milhdes de usuarios no
Brasil. Todavia, a quantidade de usuarios nao reflete diretamente a quantidade de
contratacdes, especialmente, no setor de construgéo civil, onde se encontra taxas de
instabilidades altas no segmento (AMADO, 2020).

Apesar do setor da construcao civil ter apresentado bons sinais de recuperacéo
para 2020, a taxa de emprego do setor continuou defasada. De acordo com a
economista do Banco de Dados da CBIC leda Vasconcelos (CBIC, 2020), o pais ndo
apresentava uma queda tdo grande desde 2012. Segundo a economista, “Apesar de
grande parte relativa aos trés primeiros meses do ano ainda estar fora do cenario da
pandemia provocada pela Covid-19, é preciso considerar que o impacto no mercado de
trabalho do setor j& foi maior do que o esperado, especialmente considerando que a
projecéo de crescimento para o PIB setorial, nos primeiros meses do ano, era de 3%”.

Considerando o cenario econdmico, a defasagem do setor e a necessidade de
promover empregabilidade, unindo com as possibilidades da tecnologia, o
desenvolvimento de um aplicativo de cadastramento de profissionais da construcao civil
surge para auxiliar tanto o cadastramento como a consulta. Para tanto, usou-se a
linguagem de programacao “Java” para inserir os codigos que estruturaram a aplicagao,
pois € uma programacdo orientada a objetos, projetada para facilitar a acdo do
programador, favorecendo 0 uso em varios sistemas operacionais. Ademais, a principal
caracteristica do Java € que possui uma estrutura propria: todo o codigo é escrito dentro
de uma classe e tudo se refere a objeto. Isso proporciona uma plataforma segura para
desenvolver e executar aplicativos, protegendo a privacidade dos dados e evitando uma

futura quebra de cddigo, ou seja, ndo permite sua propria corrupgao.



3 MATERIAIS E METODOS

O método pelo qual as etapas do artigo foram desenvolvidas, cumpre a finalidade
descritivo-explicativa, uma vez que a intencdo se concentrou em descrever cada fase
do processo de desenvolvimento do aplicativo, nomeado como Emprega Civil, cuja
fungéo principal foi o cadastramento e busca de profissionais do setor da constru¢ao
civil.

A fim de conhecimento para o desenvolvimento do aplicativo, foram utilizados
materiais da area de programagao, como “Java™ como programar” (DEITEL,2005),
“‘Aprenda Programacéo Orientada a Objetos em 21 dias” (SINTES, Anthony,2002) e
“Sistema de Banco de Dados” (ELMASRI, Ramez e NAVATHE, Shamkant B,2005).

Posteriormente, as férmulas foram utilizadas na conversdo em linguagem Java,
as quais foram otimizadas no “Firebase”. O desenvolvimento final do aplicativo foi por
meio do “Android Studio” e a publicagdo por meio da plataforma “Play Store”, do
“Google”.

A partir de tais consideracdes, o projeto atendeu a natureza qualitativa, visto que
nele foram inseridas descrigdes dos passos do desenvolvimento do aplicativo, os quais

foram considerados para as analises descritivo-explicativas

3.1 Ambiente de programacao

O aplicativo Emprega Civil foi desenvolvido em meio eletrénico, por meio do
“Android Studio”, que se trata de um ambiente de desenvolvimento integrado (IDE) para
Android. Langado oficialmente em dezembro 2014, o “Android Studio” foi feito
especificamente para o desenvolvimento para Android e se tornou a IDE primaria do
“Google” de desenvolvimento nativo para Android. O “Android Studio” € disponibilizado
gratuitamente sob a licenca Apache 2.0.

Vale destacar que, partindo do pressuposto de que pode haver alto indice de
utilizacao e aplicacdo na comunidade, o banco de dados interno n&o seria suficiente
para suprir uma quantidade de cadastros. Logo, para nao limitar a aplicacdo a poucos
usuarios, foi utilizado o “Firebase”, que pode ser definido como um “Baas” (Backend as
a Service) para aplicacdes Web e Mobile do “Google”, langado em 2004. Assim como
os outros “Bass” desenvolvidos, o “Firebase” auxilia os desenvolvedores a acelerar a

criagdo de aplicacbes web e mobile e simplificam a criagdo de APIs. Além disso,



possibilita aos desenvolvedores montar os blocos de construgdo necessarios e apenas
escrever 0 coédigo que os conecta. De uma forma mais clara, ele é responséavel por
otimizar a experiéncia do desenvolvimento da aplicacdo e é um servico que permite
salvar dados em nuvem.
Como etapa final da aplicacdo, a publicagdo da mesma foi por meio da “Play
Store”, loja de aplicativos do “Google”. A priori, foi publicado na versdo alfa da
plataforma, configurada para teste fechado e disponibilizado apenas para alguns
professores, orientadores e demais pessoas, como o intuito de possibilitar a experiéncia
de um real funcionamento da aplicacdo e atestar a total funcionalidade do aplicativo.
Visando demostrar os processos de programacao com mais clareza, melhorando
a compreensdo do desenvolvimento do aplicativo, foi organizado um fluxograma de

processo das etapas de programacao, como apresentado na Figura 1.

Figura 1 - Fluxograma de processo das etapas de programacgéao do aplicativo.
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Fonte: Elaborada pelos autores.



3.2 Manual de utilizagéo

Um manual de utilizacdo cumpre a fungéo de orientar um usuario, de maneira
simples e detalhada, como proceder para pér em funcionamento determinado produto
ou servico. Nesse sentido, visando cumprir com o objetivo de dispor o aplicativo para
usuarios, que oferece informacgfes para facilitar o cadastramento e 0 acesso aos
profissionais do setor da construcdo civil, foi elaborado o manual de utilizacdo do
“Emprega Civil” por meio do software de designer grafico, “Corel Draw”, que permite a

manipulacdo de imagens e criacdo de desenho vetorial bidimensional.

3.3 Testes no aplicativo

Os testes no aplicativo foram realizados por meio de contato virtual com
possiveis profissionais e empregadores, em razdo do distanciamento social ocasionado
pela pandemia do Covid-19.

Foram listados dez profissionais, engenheiros, para testar o aplicativo na funcéo
de “Cadastrar Profissional”. Cada profissional fez cadastro em uma profissdo entre as
dez fornecidas pelo aplicativo, a fim de garantir o funcionamento e estabilidade das
fungbes. A escolha por profissionais engenheiros foi devido a facilidade de contato no
ambiente de pesquisa, ja que nao foi possivel estender o teste aos demais profissionais,
devido as condicbes da pandemia do Covid-19.

Para o teste da funcdo “Buscar Profissionais” foram listados, também, dez
usuarios, para avaliar a aplicabilidade do “Emprega Civil” como se fossem
empregadores.

Ao final do teste de possiveis profissionais e empregadores, foi enviada a
mensagem, para um questionario individual de quatro questdes, como descrita abaixo.

“Ol4, somos da RB Solucbes e estamos desenvolvendo um aplicativo de
cadastramento de profissionais da construcéo civil. Ele visa intermediar a relacdo entre
0 contratante e o contratado. Apés a utilizacdo do aplicativo, poderia nos ajudar
respondendo este questionario?

Considerando as notas 0 (zero) como ruim e 10 (dez) como 6timo, responda:

1- De 0 a 10, avalie com uma nota, a facilidade de utilizacdo do Emprega Civil.

2 - De 0 a 10, avalie com uma nota, o quanto considera que o Emprega Civil sera

util para o setor da construgao civil.



3 - De 0 a 10, avalie com uma nota, a utilizacado da tecnologia atualmente no
setor da construcao civil.

4 - Escolha um beneficio, entre os listados, que o Emprega Civil pode trazer para
0 setor da construgao civil?

a) Divulgacéao de profissionais

b) Oportunidades de prestacao de servicos

c) Facilidade em encontrar m&o de obra qualificada.

d) Facilidade na cotacdo de prestadores de servicos em funcdo da lista de

profissionais disponivel.”

4 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

4.1 Aplicativo

O aplicativo foi desenvolvido para o sistema Android do “Google”, cujo

processo de criacdo considera 2 (duas) etapas: a programacao e a publicacao.

4.1.1 Programagao

O topico consiste na exemplificacdo da insercdo dos primeiros aos ultimos

codigos do programa.

a) Cadigo da atribuicdo de informacdes de endereco

O desenvolvimento do programa teve inicio com a introducdo do coédigo
desenvolvedor responséavel por definir atributos necessarios do endere¢o do usuario,
com essas informacdes tais como: endereco, cidade, estado, numero e CEP,

futuramente permitira que o usuario do aplicativo realize parte do seu cadastro.



A Figura 2 mostra

a programacéo na etapa de definicdo dos atributos.

Figura 2- Cddigo de atribuices de informacgbes de endereco.

public clas
private
private
priwvate
priwvate
priwvate
public
public
public
public
public
public
public
public

public

public

s Address {

String CEP;

String address;

String comp;

String city;

sString state;

String getCEP{) { return CEP; }
woid setCEP{String CEP) { this.CEP = CEP; }
String getaddressq{) { return address; }
woid setaAddress{String address) { this.address = address
String getComp{l) { return comp; }
woid setComp{String comp) { this.comp = comp; }
String getCity{) { return city; }
woid setCitw{String city) { this.city = city; 3
String getState{) { return state; }

woid setState{String state) { this.state = state; }

Fonte: Elaborada pelos autores.

O termo em azul

visivel para todas as out

também em azul, que especifica que 0 membro pode ser acessado apenas em sua

prépria classe.

Ressalta-se que

“public” € o modificador responsavel por tornar essa classe

ras classes em qualquer lugar, diferente do termo “private”,

o termo “String get” &, basicamente, o responsavel pela

inclusdo dos dados no programa.

b) Codigo da atribu

Na etapa de atri

cbdigo, que indicara as referéncias informacionais que seréo necessarias em relacao a

identificacdo (nome) e tel

icado de informacdes do profissional

buicbes de informacbes sobre o profissional € inserido um

efone para contato e também sobre a funcéo e a atuacéo do

profissional para a realizacéo do cadastro, tal como mostra a Figura 3.
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Figura 3 - Cédigo de atribuicdo de informacdes do profissional

public class Professional {
private String name;
private String phone;
private String function;
private String experience;
private Address address;
public string getld() { return getMame{)+"-"+getPhone().replace( target " ", repiEcement ""); 1}
public 5tring getMame({) { return name; }
public void setMame{5tring name) { this.name = name; }
public 5tring getPhone() { return phone; }
public void setPhone{5tring phone) { this.phone = phone; }
public string getFunction{) { return function; }
public void setFunction{5tring function) { this.function = function; }
public 5tring getkxperience() { return experience; }
public void setExperience{%tring experience) { this.experience = experience; }

public address getaddress() { return address; }

public void setAddress{Address address) { this.address = address; }

Fonte: Elaborada pelos autores.

Estes cbdigos sdo responsaveis por atribuir aos usuarios as informacdes que

serao necessarias para a realizacdo dos cadastros no aplicativo.

c) Cadigo que define o “presenter” e a “base view”

Esta classe de criacdo do codigo que define o “presenter” e a “base view” (Figura
4) tem a funcdo de transmitir os dados inseridos para as telas, ou seja, quando uma
informacdo é salvada no cadastro das informacdes, ela é processada na classe
responsavel pelos dados e gera uma informagao de “salvo com sucesso” ou “erro” que

posteriormente € exibido na tela do aplicativo.
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Figura 4 - Codigo ‘presenter”

naram <>
public class Presenter<V extends Presenter.BaseView:> {
private Vv view;
public v getView() { return view; }
public woid setView{V view) { this.wview = wiew; 1}

public woid initialize {5tring userld) {}

interface BaseView {
woid showLoading()};
woid hidelLoading{)};

woid showErrorMessage{String message);

Fonte: Elaborada pelos autores

O termo “presenter” pode ser definido como o provedor da comunicagéo entre
os dados com a interface, a “baseview”, que tem a fungao de assimilar métodos usados

em varias classes diferentes, definindo assim a assinatura.

d) Cadigo responsavel por carregar a tela principal do aplicativo

O cdbdigo responséavel por carregar a tela principal do aplicativo (Figura 5) é
responsavel por exibir o logo do aplicativo enquanto a mesma tem a funcdo de carregar
as interacgdes iniciais, como, por exemplo, os botdes “Buscar Profissionais” e “Cadastrar

Profissional” demostrados nos tépicos seguintes.
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Figura 5 — Cdodigo da tela principal do aplicativo

public class Mainfctivity extends Applompatlctivity |

iew({R.id.bt_serch)
Button biSearch;

Lew({R.id. BE_register)
Button biRegister;

protected void onlreate{Bundle savedInstanceState) |
super.onfreate|savedInstancesState) ]

setfontentView(R. layout .activity maln);

But terKnife. bind( this);

etSupportActionBar( ). hide]);
clickRegister();

clickSearchfrofessional);

lj

Fonte: Elaborada pelos autores

e) Cadigo responsavel pelo clique do botao “Buscar Profissionais”

O caodigo responsavel pelo cligue do botdo “Buscar Profissionais” (Figura 6) é
responsavel por, na lista de profissionais cadastrados, direcionar o usuario para a tela

das listagens das funcdes. Este é apenas um codigo de direcionamento.

. s - ~ « . . .y
Figura 6 — Codigo do botdo “Buscar Profissionais”.
publie weid clickSearchProfessional{) {
btSearch. setOnllickl istener] new View. LlickLi T i
public woid onllick{View view) {
Intent intent = new Intent{getApplicationfontext(), SelectProfecsionalsfctivity.class);
startdctivity{intent);
i
i
}

Fonte: Elaborada pelos autores

f) Cdbdigo responsavel pelo clique do botédo “Cadastrar Profissional”

O caodigo responsavel pelo clique do botao “Cadastrar Profissional” € idéntico ao
anterior (item e), responsavel por direcionar para a tela de cadastramento dos
profissionais, como apresentado na Figura 7.
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Figura 7 — Codigo do botao “Cadastrar Profissional”

public wvoid clickRegister{) {
btRegister. setOnflickListener(new View.OnllickLi TheT 1

public woid onflick{View wiew) {
Intent intent = mew Intent{getApplicationfontext(), Registerfctivity.eclass);

startActivity] intent);

Fonte: Elaborada pelos autores

g) Cadigo responsavel por criar a tela de cadastro

O cddigo responsavel por criar a tela de cadastro (Figura 8) tem a funcao de,
apos o cliqgue do botdo especifico, criar uma tela contendo campos para inserir
informacdes as quais, posteriormente, serdo inseridas pelo usuario para a realizacéo

do cadastro.

Figura 8 — Codigo da tela de cadastro

paran sowsdInstanceState

protected vodd onCreate(Sundle savedinstanceState) {
super.anCreatel savedInstancestate )
;:t".u'rt:'rw:mnl:’..la_vq.rt.arhulrp_n\gutrr! .
ButterEnifo.bindl = ¢ this);

etCep. addTextChangedListener (MaskEditittil . mask({ctlop, Maskbdititil. FOSMAT CEP));
ctfhane. addTextChangedListener(MaskEdititil mask(etPhone, MaskEdititil. ROSMAT AHONE) ) ;
canfiguraToalbar():

professionalPresenter - now ProfessionalPresenter();

professionalPresenter. sotViow(this);

clickSave();

clickClzar();

click8ack(};

getPrafescionall{getintent(}. getExtras(}};
nitialog = new Dialog( wer  this);

mAuth = Firchasofuth.getinstance();

I}
Fonte: Elaborada pelos autores
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h) Cdédigo responsavel por definir os atributos da tela de cadastro

O codigo relacionado aos atributos da tela de cadastro € responsavel por definir
as informac0des que o profissional deve inserir para realizar o cadastro. Os campos de
digitagao anteriormente inseridos devem ser preenchidos com as devidas informacdes

de cada usuario, como apresentado pela programacéo da Figura 9.

Figura 9 — Codigo de atribuicdes de informacgdes para realizar o cadastro

im4(R. id. progress_har)
Progross8ar progress8ar;

iR id.et_name)
EditToxt othams;

iR 1id.ot_nhane)
EditToxt otPhang;

iR id.et_expericnoe)
EditTeoxt etExperience;

1sa(R.id.et_cep)
EditText ctCep;

ima(R.id.et_address)
EditText ctbddress;

1aR.1d.et_como)
EditText ctComp;

icw(R.id.et_city)
EditTaxt epCity;

1od(R.id.et_state)
bEditText etState;

iR id. tw_function)
TextViow twFunction;

1ol R.id. spn_functians)
spinner spnFunctions;

iR id.bt_saue)
Button btRegister;

ima(R.id.bt_clear)
Button btClear;

1R id.bt_cancel )
Button btCancel;

Fonte: Elaborada pelos autores

O termo em azul “Edittext” é responsavel por tornar 0 campo vazio em um campo

editavel pelo usuario, abrindo o teclado para que ele possa digitar suas informacdes.
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i) Codigo responsavel por inserir o botdo “Salvar”

Este codigo é responsavel por inserir o botdo “Salvar” (Figura 10) cuja funcéo é,
quando o usuario do aplicativo clicar, ser direcionado para o0 salvamento das

informagdes que foram digitadas anteriormente pelo profissional.

Figura 10 — Codigo de implementacéo do botédo “Salvar”.

public woid clickSawe() {
btRegister. setOnClickListanar

public vaid onflick{view view} {

Address address = new Addross();
5. 5obCEP(etCep. got Taxt( ). taString( ) );
thddress(etAddress_getTect( ) taString(});
nCamp( evConp. gerTaxt( ) bastring( ) );
blity(eblity. getText(). taString());
address_ setState(etState getText() . tastring(});

prafessional - now Prafessional();

professional . setiame(etiane got Text( ). tostring( });

string());
lectedIton( ). tostring() ):
prafessional . setExperisnceletExperience. -getText( ). tastring( }};

prafessional . setihane(etPhone. gt Taxt(}

professional. setFunctionspaFunctions. g
prafessional. setAddressiaddress ) ;

if (professional . getMamel ). iskmpty(}} {

Toast.mabkeText( ’.Qut::r.ﬁ:t:w:tl:\'.tni:. “Preencha o nome do profissional ambtes de salvar®, Toast.LENGTH LONG).show();
} else if{professional.getPhane( ). iskmpty()) {

Toast_makeTewt( ’.gutzriztlul:v.thi:, “Preencha o telefone do profissional antes de salvar®, Toast.[ENGTH LONG) . showi |
} else if (professional.getFunction()}.equalslgnareCase("Selecione uma Profissio™)) {

Taast.mabelove| RegisterActivity.thiz, “selecione a funclo do profissional amtes de salvar®, Toast.LENGTH LONG).chou();
} else if{prafessianal getExporiencel ). iskmpty(}) {

Toast.makeText RegisterActivity. this, "Preencha o expecialidade do profissional amtes de salvar®, Toast.LENGTH LONG).show();
} else {
aperDialog{“validando telefonc™, “Aguarde...”, true, false, Y false);
sendverificationCodel “+55" vetPhone_ getText( ) baString( ). replace( " “*}_replace( i “*}.replace{ =", e I H

¥
}
i
i

Fonte: Elaborada pelos autores

O termo “if”, em azul, serve para, se o profissional deixar 0s campos como nome,
telefone, e especializacdo vazios, ou se ndo escolher a sua profissdo, ndo consiga
realizar seu cadastro. Na sequéncia, aparecera uma mensagem na tela induzindo o
profissional a preencher as informacdes faltantes para assim realizar o cadastro.
Tomando, como exemplo, caso o profissional esqueca de preencher o campo de
informacé&o do telefone, ao tentar clicar no botédo “Salvar” aparecera uma mensagem na

tela “Preencha o telefone do profissional antes de salvar’.
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j) Coddigo responsavel por salvar os dados do profissional no banco de

dados.

O cadigo responsavel por salvar os dados do profissional no banco de dados
encontra-se no “firebase”, ou melhor, no banco de dados, possibilitando, assim, que,
futuramente, apareca na pesquisa de algum empregador. Como tal, a programacéo

esta descrita na Figura 11.

Figura 11 — Codigo que salva o profissional no banco de dados.

public veid requestSaveProfescional (final Professional professional, final Context context) {

FirebaseFirestore db = Firebasefirestore.getInstonce();

Map<String, Objecl> wser = new MashMap<x{);

user put{"id", professional.getTd{));

wser.pul{“name", professional.getMame());

user. put(“phone”, professional . getPhone]));

uger. pul{"function”, profescional. getFunction{));
user.puly "experience”, professional.getExperience]));
user put{"cep”, professional.getdddress). getlTER{));
wser.pul{"address”, professional . getAddressy).getAddress{)};
user. put{“comp”, professional . getdddress().getlomp());
wger. put{"city"”, profescional.gethddress(). getlity{)};
user.pul{"state", professional.getAddress().getState());
getView( ) . showloading();

dib.collection] collectionfat "professionals” ) . documenty documentdat "professions” )  DocumentRefens

Jollection{professional . getFunction] ) ) .document{profeccional . getId{ )} Documentlcfors
set{user)
LaddOnSuccess) istener{new OnSuccesslictener:aVol {

mppLde

public woid onSwccess(Vold aVoid) {
Log.a{ t=g0 "TAG", m=3° "DocumentSnapshot successfully writteal™);
getView( ) . showsucessRegister|"Frofissional cadastrado com Sucesso™);

getView( ) . hideloading();

k
H
~adddnFailurel istener{new OnFallurelistensr {
BOverride
public woid onFailwre{EMondull Exception &) {
Log.w{ t=g- "TAG", m=3- "Errer writing decument™, e);
getview( ) . showErrorMessage("Erro a0 cadastrar Profissional™);
getView( ) hideloading();
¥
Hi

I}

Fonte: Elaborada pelos autores.
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k) Codigo responsavel por criar o botdo “Limpar”

O codigo responsavel por criar o botdo “Limpar” (Figura 12) é responsavel por

criar o botdo que permitira que sejam apagadas informacdes digitadas.

Figura 12 — Cadigo de implementacéo do botdo “Limpar”

public woid clickClear{) {
btClear.setOnClickListener{new Wiew.OnClickListener {

public woid onClick{View view) { clearDatas{); }

public woid clickBack() {

btCancel.setOnClickListener{new Wiew.OnClickListener {

public woid onClick{View wiew) { onBackPressed{); }

Fonte: Elaborada pelos autores.

) Codigo responsével por limpar os campos de informagdes.

O cddigo responsavel pela criacdo do botdo “limpar” dispe um botdo para
excluir todas as informac6es que foram digitadas nos campos editaveis, tal como
mostrado na tela de programacéo na Figura 13.

Figura 13 — Cadigo responséavel por excluir informacgdes digitadas

public woid clearDatas{) {
etName.setText{"");
etPhone.setText{"");
etExperience.setText{"");
etlep.setText("");
ethddress.setText("");
etComp.setText{"");
etCity.setText{"");
etState.setText{"");

Fonte: Elaborada pelos autores.
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m) Codigo responsavel por criar atela das profissdes

O cadigo responsavel por criar a tela das profissées (Figura 14) tem a funcéo de,
apos o cliqgue do botédo especifico, criar uma tela contendo 10 (dez) areas de atuacdes
do profissional no segmento da construcao civil, tais como: Engenheiro civil, Engenheiro
Eletricista, Arquiteto, Encanador, Pedreiro, Servente, Gesseiro, Carpinteiro, Pintor e
Eletricista.

Figura 14 — Codigo da tela de profissdes.

public class SelectProfessionalsactivity extends Applompatdctivity {
@eindview(R.id.civil_engineer)
Button btCivilEngineer;

@Bindview({R.id.electric_engineer)
Button btElectricEngineer;

@Bindview(R.id.architect)
Button btArchitect;

@Bindview(R.id.plumber)
Button btPlumber;

@Eindview(R.id.bricklLayer)
Button btBricklayer;

@Bindview(R.id.hodman)
Button btHodman;

@Eindview({R.id.plasterer)
Button btPlasterer;

@Eindview(R.id.carpenter)
Button btCarpenter;

@eindview(R.id.painter)
Button btPainter;

@Bindview(R.id.electrician)
Button btElectrician;

public static final 5tring FUNCTION_NAME = "functionName”;

Fonte: Elaborada pelos autores
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n) Codigo responsavel por criar atela de selecdo das profissdes

A funcdo de criar a selecdo de profissbes é executada pelo cédigo que, de
maneira mais exemplificada, na tela das profissdes, cria 10 botbes (profissées), na qual
0 usuario pode selecionar e clicar na profissdo que se deseja encontrar um prestador

de servigo. A Figura 15 demonstra a programagao.

Figura 15 — Cdédigo de criacdo da tela de sele¢éo de profissdes

protected void onCreate{Bundle sawvedInstanceState]) {
super.onireate({savedlnstancestate);
setContentView(R.layout.octivity select_professionals);
configureToolbar();
ButterkKnife.bind{ target this);
clickButton{btCivilEngineer);
clickButton{btElectricEngineer);
clickButton{btArchitect);
clickButton{btPlumber);
clickButton{btBricklayer);
clickButton{btHodman);
clickButton{btPlasterer);
clickButton{btCarpenter);
clickButton{btPainter);

clickButton{btElectrician);

private woid configureToolbar{) {
getSupportActionBar{).setTitle( "Buscar Profissionais");
getSupportActionBar().setDisplayHomeAsUpEnabled{true);
getSupportActionBar().setDisplayShowHomeEnabled{true);
public boolean onSupportMavigateup() {
onBackPressed();
return super.onSupportavigateUp(};

public woid clickButton{Button button) {
button.setOnClickListener{new View.OnClickListener() {

public woid onflick{view wiew) {
Intent intent = new Intent{getApplicationfontext{), ProfessionallistActivity.class);
intent.putExtra{ FUNCTION MAME, button.getText{]);
startActivity{intent);

Fonte: Elaborada pelos autores
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Ela apresenta ao usuario do aplicativo 10 (dez) opc¢des (botdes) de profissdes
permitindo ao mesmo que seja feita a pesquisa na profissdo a qual o usuério deseja

encontra um prestador de servico.

0) Cddigo responsével por buscar a lista de profissionais no banco de
dados

A classe que cria 0 codigo responsavel por buscar a lista de profissionais no
banco de dados (Figura 16) disponibiliza um item para que o usuario clique em uma
determinada funcdo que possibilitara a ligacdo do banco de dados com a interface da

aplicacao.

Figura 16 — Cddigo de busca da lista de profissionais

. String profession) {

ssionalFirebase = new Arraylist<»();

final Arraylist<I
getView() . showLoading();
String EMPTY = “Nenh

Firebasefires

getView( ). setupProfessionallist{listProfessionalFirebase);
getView() hideloading();
if (listProfessionalFirebase. isEmpty()) {
getView]). showErrorMessage(EMFTY) ;
I
b else {
Log.a(

“Error petting decuments: ", task.getException()):

getVisw(}. essagel EMPTY) |

Fonte: Elaborada pelos autores

p) Codigo responsavel por definir os atributos da lista de profissionais

A etapa de criagdo do cddigo responséavel por definir e atributos da lista de

profissionais (Figura 17) é responsavel pela definicdo das informacdes que serao
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necessarias que sejam inseridas para que a mesmas sejam listadas e mostradas na
lista de profissionais, ou seja, ela especifica que as informacdes da identidade (nome)
e telefone do profissional sejam exibidas quando o usuario estiver na lista de

profissionais.

Figura 17 — Codigo de atribuicdo da lista de profissionais

public class htemPraFe55ianal {

private String name;

private 5tring phone;

public ItemProfessional{) {

public Ltem! f ional{5tring name, String phone) {
this.name = name;
this.phone = phone;

public 5tring getMame{) { return name; }

public woid setMame{String name) { this.name = name; }

public String getPhone{) { return phone; }

public woid setPhone{5tring phone) { this.phone = phone; }

Fonte: Elaborada pelos autores

gq) Cddigo responsavel por iniciar e carregar a lista de profissionais

Na etapa de criacdo do cddigo responsavel por iniciar e carregar a lista de
profissionais, foi criado um cédigo especifico por carregar toda a lista de prestadores
de servicos que foram cadastrados anteriormente. Ele busca no banco de dados os

cadastros para que sejam mostrados na tela do usuéario (Figura 18).
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Figura 18 — Codigo de carregamento dos cadastros dos usuarios

foaran ListPraofessional Firebose
private void initRecyclerViewPlates{final Arraylist<ItemProfessional: listProfessionalFirebase) {
miecycleProfecsional . cetMasFixedsize{true);
mRecentLayoutManager = new LinearLayoutManager( context this);
mRecyeleProfessional . setlayoutManager{mRecent LayoutManager ) ;

midapterPlates = new RecyllervView. Adapter{ProfessionallistActivity QustomViewHolders>() {
: Fride
publiec Professionallistbctivity.CustomviewHolder onCreateViewHolder(ViewGroup viewGroup, int i) {
View view = LayoutInflater.from{viewGroup. getlontext() ). inflate{R. Layoul . profess ional_ {Lem
+ wiewGroup, ta foot false);
return new Profescionallistactivity. Customviewlolder{view);

@override

public woid onBindViewHolder{ProfessionallistActivity.CustomViewdolder viewHolder, int 1) {
viewHolder. tvProfession. setText{listProfessional Firebase get{i) . getMame] ) );
viewHolder tvPhone . setText{lictProfecsional Firebace get{i). getPhone());
viewdolder. clickDetailProfessional);

public int getItemlounty) { return listProfescionalFirebase.size(); }
h

miecyeleProfessional . setddapter{mAdapterPlates);
F

Fonte: Elaborada pelos autores

r) Codigo responsével por criar a lista de profissionais

O codigo responséavel por criar a lista de profissionais (Figura 19) é responsavel
por listar os profissionais que foram cadastrados e carregados no item q. Basicamente,
tem a funcdo de ordenar e organizar os profissionais cadastrados em listas e exibi-los

na tela da aplicacéao.

Figura 19 — Cddigo de carregamento dos cadastros dos usuarios

foaran savedInstanceState

rilde

protected woid onlreate{Bundle savedInstanceState)
super . onlreate] savedInstancestate) ;
setContentView(R. Layout .activity professional List);
ButterkKnife.bind{ target this);

getviewdame|getIntent (). getExtras());

professionalListPresenter = mew ProfessionallistPresenter();
professionallistPresenter. setView(this);

professionall istPresenter. getProfessionalslist{getpplicationfontext{), profession);

I

Fonte: Elaborada pelos autores
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s) Codigo responséavel pelos componentes do item da lista de profissionais

No item p foi demostrado o cddigo de atribuicbes de informacgdes da lista de
profissionais. Este codigo (Figura 20) é o responsavel por reproduzir as informacdes
atribuidas em lista, de forma mais clara, esse codigo utiliza as informacdes que |Ihe

foram atribuidas e as exibe em lista.

Figura 20 — Cédigo dos componentes do item da lista de profissionais

public class CustomViewHolder extends RecyclerView.VWiewHolder {
TextView tvProfession;
TextView tvPhone;
ImageBution biDetailProfessional;

public CustomViewMolder{View itemview) {
super{itemView);
tvProfession = (TexlView) itemView.findviewById{R.id.tv professional);
tvPhone = (TexlView) LtemView.findWiewById{R.id.tv phose);
btDetailProfessional = (I ) itemView.TindViewByTd{R.id.bt_detoil professional);

}

public woid clickDetailProfessional() {
btDetailProfessional . setOnClickListenserinen View. 1i i P i

public void onClick({View wiew) {

Intent intent = new Intent{getApplicationfontext(), RegisterActivity.class};

JputExtra{ PROFESSTONAL_ID, tvProfession. getText{).toString{ }+"-"+tvPhone. getText() . toString().replace| " e M
putExtra(Ts DETAIL, true);
JPUtExLra{PROFESSION, profession);

ctivity{intent);

Fonte: Elaborada pelos autores

Em especial nesta aplicacéo, séo exibidos os dados informacionais da identidade
(nome) e telefone do profissional quando o usuario acessa a lista de profissionais, como

uma forma de pré-visualizacéo do profissional cadastrado.
t) Codigo responsavel por validar o numero de telefone
Este codigo (Figura 21) é responsavel por realizar a verificacdo do niumero de

telefone, ou seja, ele aponta se o telefone esta errado e informa ao usuario ou se esta

certo para prosseguir com a validacao.
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Figura 21 — Validagdo do namero de telefone

public woid apenDialag(string title, String action, boolean showProgress, boolean close, boolean freverify) f

if (mHalog != null &K clase) {
nitialog. dismiss();
} else {
nidialog. setCantentVisw| 8. layout .dialog);

final Progress8ar progress8ar = (Progrossar) midalog. findvicw8yld(R. id. progresssar)
TextView twlitleMHalog = (Textiica) nfdalog. findiswSyld(R.id.tw titie disiag);
Textiiow twictionflalog - (TextVios) miialog. FindViceSyIdie. id. tv action diaiog

bditText ottMSCode = (EditText) nidalog. findview8yld{R.id.et_sms code);
TextView ttialog = (Button) nidalog. findvicwdyld(R.id bt disiag);

twTitleMalog. setText{title. tollpperCase( ) ) ;
etiMsCode. setText(actian);

1f( showProgress) {
pragress8ar. setvisibility(Wies VISIBLE);
trtiialog. setvisibility(vioe. GONE]) ;
}else §
if (beverify) {
ttHalog. setText{“validar telefone™);
I
pragress8ar. setvisibility(Vies GORE);
trtiialog. setvisibility(Viow. VISIALE);
btalag. setdnClicklistener(nome View.OnClicklistonor() {
fidverride
public void onClick(vios viow) {
if (beverify) {
String code = ctiMsCode.getloxt( ). tostringd ). trim(};
if (code.iskmpty()} || ocode_length) o &) {
estiMsCode. setErrard “Erro a0 validar telefone do profissional®);
otsMaCade. requestFoous( ) ;
return;
I
werifyCode(cade) ;
}oelse |
mitialog. dismiss(};
prafessional Presemter. requesttawePrafessional (professional, getipplicationContest( )}
]
I
1y
}

nitialog. getidindod | . setBackgroundirasable{new CalarOrawable{andraid. graphics. Calar. TRANSPARENT ) ) ;
nitialog. sebfancelabled false);

Fonte: Elaborada pelos autores

u) Cdédigo responsavel por enviar o cédigo de verificagcdo para o telefone do

usuario

Nesta etapa, é enviado um cédigo (Figura 22) para o telefone do usuario para

gque posteriormente possa ser verificado.



Figura 22 — Envio do cddigo de verificagdo

iparam number

private woid sendverificationCode{5tring number) {
progressBar.setVisibility({View. VISIBLE);
PhonefuthProvider.getInstance() .verifyPhoneNumber|
number,
28,
TimeUnit.SECONDS,
TaskExecutors .MAIN THREAD,
mCallBack

progressBar.setVisibility({View.GONE);

Fonte: Elaborada pelos autores

25

v) Cdbdigo responsavel por validar o SMS enviado para o telefone do usuério

Este codigo (Figura 23) é responsavel por validar o SMS que foi recebido pelo

usuario, recebendo a informacao e apontando se o celular foi validado ou nao, ou seja,

€ a conexdo responsavel por verificar se o niamero estad correto e enviar essa

informacé&o para o celular.

Figura 23 — Validacdo do SMS enviado ao usuério

#param credential

private woid signInWithCredential{PhonefuthCredential credential) {
mauth.signinWithCredential{credantial)
.addOnCompleteListener{new Onlompletelistenar thResult>{) {
public void onComplete{@toniull Task<AuthResult: task) {

if {task.isSuccessful{)) {

openbDialog{"Validando telefone", smsCode, oz true, ofVerfy false);

openbDialog{"Telefone Validado", smsCode, cdoese= false, DbtfVerfy: false);
¥ else {

Toast.makeText{ context RegisteraActivity.this, "Erro ao walidar telefone do profissional”,

progressBar.setVisibility{View.GONE);

Fonte: Elaborada pelos autores

Toast.LENGTH_LONG) .show{);
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w) Codigo responsavel por criar as credenciais do SMS recebido pelo

telefone do usuario

Este cddigo (Figura 24) é responsavel por, apos a validacao do telefone, trazer

a informacéao para a verificacao e repassar para a aplicagao.

Figura 24 — Criando credenciais do SMS

fparam code

private wvoid verifyCode(5tring code) {
Phoneduthfredential credential = PhoneAuthProvider.getlredentiagl{verificationId, code)};
Firebaseduth.getInstance() .signOut{);

signinWithCredential{credential);

Fonte: Elaborada pelos autores

x) Cdbdigo responsavel pelo “Callback” de envio e recebimento do SMS

Este codigo (Figura 25) é responsavel pelo retorno da chamada de verificagdo

do nimero de telefone.

Figura 25 — “Callback” de envio e recebimento do SMS

private PhonefuthProvider.OnVerificationStateChangedCallbacks
mCallBack = new PhoneduthProvider.OnVerificationStateChangedCallbacks() {

public void onCodeSent{5tring s, PhoneluthProvider.ForceResendingToken forceResendingToken) {
super.onCodeSent({s, forceResendingToken);

verificationld = s;

public void onVerificationCompleted{PhonefuthCredential phoneAuthCredential) {
String code = phoneAuthCredential.getsmsCode{];
if (code != null} {
smsCode = code;
verifyCode{code);

openbialog("Telefone Validade”, code, showProgress: false, chosec false, ©biVerfy true);

public void onVerificationFailed({FirebaseException e} {
Toast.makelexty{ Cont==t RegisterActivity.this, e.pgetMeszage(), Toast.LENGTH LONG).show(];
progressBar.setVisibility{View.GONE);

Fonte: Elaborada pelos autores
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4.1.2 Publicagéo

O topico consiste na exemplificacdo das etapas do processo de geracao de um
arquivo “APK” para a publicagdo do aplicativo. O arquivo “APK” (Android Application
Pack) pode ser compreendido como uma extensdo do Google capaz de proporcionar
que usuarios utilizem sua versdo Alpha de uma aplicacdo sem que ela esteja inserida
no Google Play, em outras palavras, € uma caixinha com todas as informacdes dos

recursos necessarios para instalar o aplicativo.
a) Criando um arquivo “APK” para publicacao na “Google Play Store”

Como passo inicial, deve-se entender que essa geragao de arquivo “APK”,
objetiva a publicacdo no “Google Play Store”. Levando em consideracdo este
pressuposto. € necessario gerar esse tipo de arquivo, pois, o local onde a aplicacédo
sera publicada exige chaves com assinaturas geradas pelo proprio programa para que
se consiga efetivar o upload para o devido destino. O primeiro passo para gerar essa
chave e clicar no botdo “Build” e, ap0s selecionar a opcéo “Generate Signed Bundle”,
como tal mostrado no print de tela de computador na Figura 26, esses comandos

encaminhara para o local onde sera criada a chave de assinatura.

Figura 26 — Inicio da criacao do arquivo “APK’

® File Edit View Navigate Code Analyze Befa(tnr@Rgn Tools WCS Window Help  MainActivity [C:AUsers\bruno\bruno app'appempregacivil] - ..\civilimainactivity \wiews\MainActivity java [app]
sre main java com emprega civ S Make Project Crl+F \etivity A, app ¥ Llyio v | P 3 (e Git ¥ S K B
5 Android = @ = & —
£ app
- . 1005
" manifests
java
com.emprega.civil mainactivity
model
presenter Build Bundle(s) / APK(s) >
prof
util Generate Signed Bundle / APK... IR .

views Analyze APK...
€ MainActivity Deploy Module to App Engine...
€ ProfessionallistActivity Clean Project

€ RegisterActivity

€ SelectProfessionalsActivity Rebuild Project

€ SplashScreenActivity ¥

java (generated,

% Resource Manager

licationContext(), SelectProfessionalsActivity.class);

cy(intent);

im I:Strucure

Fonte: Elaborada pelos autores
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b) Criando uma nova chave

Na Figura 27, é apresentado o responsavel por comecar a criar a nova chave
de assinatura. Ao clicar no botao “Create New” ele redimensionara a outra tela onde

serdo inseridos o local onde ser& salvo o arquivo gerado.

Figura 27 — Criando nova chave do arquivo “APK”

#  Generate Signed Bundle or APK et

Maodule

Key store path

Create new... Choose existing...
Key store password
Key alias

Key password

|| Remember passwords

Previous m Cancel Help

Fonte: Elaborada pelos autores

c) Inserindo informagdes das chaves

Neste passo (Figura 28), apos ter dado inicio a criagdo da chave, no campo “Key
store path” é inserido o local do software onde se deseja salvar as chaves criadas,
juntamente ao campo “Password” onde se insere a senha para que a chave seja
mantida de forma segura. Na se¢cdo “Key” devemos inserir um nome pra a chave,
juntamente com uma senha. Essa sera a chave que usaremos para fazer o upload da
aplicacédo no “Google Play Store” e a mesma também permitird que facamos
atualizacdes na aplicacdo, essa chave dispde de uma extrema importancia, pois, se a

mesma for perdida, ao gerar uma nova chave para a aplicacdo, o “Google Play Store”
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fard uma comparacdo das certificacdes, ou seja, das assinatura das chaves, e por
apresentarem divergéncias ela ndo permitird que seja feita uma nova atualizacdo da
aplicacdo. E possivel observar que a chave tem um periodo de duracéo de 25 anos,

pode-se constatar esse padréo no campo “Validity”.

Figura 28 — Atribuicdo de complementos da criacdo da chave do arquivo “APK”

#  MNew Key Store *

Key store path: | Trabalho\Arquivo APK - Para a Play StorivArquiveEmpregaCivil, jks

Password: wennas Confirm: | seses
Key

Alias: key_empregacivil

Password: ERLELL Confirm: | s=esss

Validity (years): 25 | ¥
Certificate

First and Last Mame: | RB Sclugdes

COrganizational Unit:

Organization: Artigo Cientifico
City or Locality: Andradina
State or Province: 5do Paulo

Country Code () BR

Fonte: Elaborada pelos autores

Na secao “Certificate” devem ser inseridas informacdes sobre a chave, como a
identificagdo (nome) dos desenvolvedores, o endereco onde esta sendo desenvolvido,
e a organizacao funcional da chave. Apos inserir os dados da autoria da chave, clica-

se no botao “ok” para prosseguir com a préxima etapa.
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d) Escolhendo gerador de arquivo

ApOs a execucao do passo anterior aparecera um botéo “Next” e ao clica-lo sera
redirecionado a este passo (Figura 29), onde deve-se escolher entre gerar um arquivo
de “Debug” ou “Release”, o primeiro tem a funcdo de depurar o cédigo da aplicacéo,
ele contém mais informagdes, e 0 segundo tem a funcéo de liberagdo. No caso da
aplicacdo usaremos o “Debug” por permitir que utilizemos a aplicacdo antes do
lancamento para que, caso houver um erro ser possivel ser resolvido antes da

publicacao.
Figura 29 — Escolhendo gerador de arquivo e versdes de assinatura.

% Generate Signed Bundle or APK >

Destination Folder: | AOneDrive\Area de Trabalho\Arquive APK - Para a Play Stori

release

Build Yariants:

Signature Versions: V1 (Jar Signature) V2 (Full APK Signature) Signature Help

Previous m Cancel Help

Fonte: Elaborada pelos autores

No campo “Signature Versions” aparecera as op¢des de versdes de assinatura
do gerador “APK”, no caso da aplicacdo que esta sendo desenvolvida, foi desejavel
gerar o arquivo nas duas versdes. Apds esse processo clica-se no botao “Finish” para

que seja gerado o arquivo “APK”.



e) Pronto para “Upload”

Nessa etapa (Figura 30), o arquivo “APK” foi gerado, e esta pronto para que

seja feito o “Upload” da aplicagao do “Google Play Store”. Pode-se por assim dizer

que todo o processo da publicacdo da aplicacao fora concluido.

Figura 30 — Arquivo “APK” gerado.

= | Arquivo APK - Para a Play Stori - O >
Inicio Compartilhar Exibir
/ . Iy . )
_'\J ] o Recortar 3 Mover para - | 3¢ Excluir = ] ﬂ n Hﬂ Selecionar tudo
w..| Copiar caminho STl Limpar selecdo
o Copiar Colar I i - = MNova Propriedades .
sida | Colar atalho & CopioyPars _ERenomear pasta - £ D‘:lln\terterselec_ao
Area de Transferéncia Organizar Movao Abrir Selecionar
v » Arquivo APK - Para a Play Stori » v O Pesquisar Arquivo APK - Para .. 0@
Nome Status Data de modificagdo Tipo Tamanho
debug = 15/03/2020 20:31 Pasta de arquives
|| ArquiveEmpregaCivil jks (%] Arquive JKS 3KB
1item selecionade  Sincronizagde pendente =

Fonte: Elaborada pelos autores

4.2 Manual de utilizacdo do “Emprega Civil”

O manual de utilizacéo do aplicativo “Emprega Civil” foi desenvolvido para instruir
0s usuarios quanto as fungdes para sua utilizacdo. Na Figura 31 é apresentado o
manual, escrito em linguagem informal e com uso de figuras das telas do aplicativo, a

fim de viabilizar as instru¢des de uso, estreitando a relagao entre o “Emprega Civil’ e o

Usuario.
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Figura 31 - Manual de utilizagao do aplicativo “Emprega Civil”

ac ew limpar e digitar novawmente, apés preencher
todas as informacdes clicue ewm salvar.

Agora é com voceé, analise bem cada [-v

peofissional, escolha o aue wais se

adecua para o servico aue vocé —

deseja realizar, ligue para ele, nio hesite em fazer

perguutas, e cuando estiver hem sequro comtrate o

E prontoll
voct el iR profissional, e claro, nio eseueca de o recomendar
agora é so especar as ligacoes. paca os amigos.

R Bsolucées

Fonte: Elaborada pelos autores

4.3 Testes no aplicativo “Emprega Civil”

A finalidade dos testes foi verificar a estabilidade do aplicativo perante o uso dos
profissionais e empregadores e obter o feedback dos mesmos, avaliado a partir de

quatro situagdes.
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Em trés questbes, o nivel de funcionalidade e aplicabilidade foi por meio da
atribuicdo de um valor de O (zero) sendo “ruim” e 10 (dez) como 6timo, abordando os
seguintes aspectos:

a) A facilidade da utilizac&o do aplicativo;

b) A utilidade do aplicativo para o ramo da construcéo civil; e,

c) A utilizacdo da tecnologia, atualmente, no setor da construcéo civil.

A quarta questéo propunha, dentre quatro beneficios que o “Emprega Civil” pode
proporcionar aos usuarios, a escolha da que mais foi representativa para quem estava
testando o aplicativo, a citar:

a) A divulgacéo de profissionais (Alternativa A);

b) A oportunidade de prestacéo de servicos (Alternativa B);

c) A facilidade em encontrar méo de oba qualificada (Alternativa C); e,

d) A facilidade na cotacédo de prestadores de servicos em funcéo da lista de

profissionais (Alternativa D); .

Vale destacar que em todos os testes, nenhum usuario relatou problemas de
funcionalidade do aplicativo e todos os cadastros relatados como executados pelos
profissionais foram registrados no banco de dados com éxito.

Conforme havia sido proposto, o teste se dividiu em dois grupos de pessoas com
dez em cada um, sendo que:

a) um grupo testou as func¢des de “Cadastro de Profissionais”; e,

b) o outro grupo testou as funcdes de “Busca de Profissionais”.

4.3.1 Primeiro grupo

As respostas dadas pelo primeiro grupo, que testou as fungdes do “Cadastro de
Profissionais”, possibilitou que cada profissional fizesse o cadastro em uma profisséo,
dentre as dez fornecidas pelo aplicativo e, apGs o teste, respondeu ao questionario
avaliativo. As respostas das questdes de atribuicdo de notas sédo resumidas no Grafico
1.
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Grafico 1 — Respostas do Grupo 1 — “Cadastro de Profissionais”

Notas por profissionais cadastrados
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Fonte: Elaborada pelos autores

O Gréfico 1 demonstra que dos profissionais listados, para a questdo 1
(facilidade de utilizacdo do aplicativo) e questédo 2 (utilidade do aplicativo para o ramo
da construcao civil), houve a predominancia a média das notas 9. J4 em relacdo a
questao 3 (utilizagdo da tecnologia, atualmente, no setor da construgao civil) registrou
média 7.

Considerando as respostas dos profissionais na quarta questdo, quando
escolheram um dentre os quatro beneficios listados, tem-se os resultados tal como

expde o Grafico 2.

Gréfico 2 — Respostas do Grupo 1 sobre os beneficios do aplicativo

Questao 4 por profissionais
cadastrados

2/\

1

* Alternativa A ¥ Alternativa B ® Alternativa C ¥ Alternativa D
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Fonte: Elaborada pelos autores
Observa-se, pelos dados do Gréfico 2, que os dez profissionais que participaram
desta etapa de teste, concentraram as opinides em apontar os beneficios de divulgagéo

de profissionais (Alternativa A).

4.3.2 Segundo grupo

O segundo grupo, também composto por dez pessoas, testou as funcdes de
“‘Busca de Profissionais”. Cada usuario realizou sua busca por profissionais
cadastrados anteriormente e, a partir da sua utilizacao, atribuiu notas, as quais constam

como resultado, expostas no Grafico 3.

Gréfico 3 — Respostas do Grupo 2 — “Busca de Profissionais”

Notas por usuarios
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Fonte: Elaborada pelos autores

Os dados do Grafico 3 demonstram que as pessoas que participaram desta
etapa do teste demonstraram em relacéo a questéo 1 e 2 (a facilidade da utilizacdo do
aplicativo e a utilidade do aplicativo para o ramo da construcao civil, respectivamente),
uma indicacao de nota 9,7.

Este grupo também respondeu a quarta questao escolhendo um dos beneficios
listados na mesma: alternativa A - divulgacdo de profissionais; alternativa B -
oportunidade de prestacao de servigos; alternativa C - facilidade em encontrar méao de
oba qualificada; alternativa D - facilidade na cotacdo de prestadores de servigos em
funcao da lista de profissionais. Os resultados possibilitaram a organizacédo do Gréfico
4.
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Gréfico 4 — Respostas sobre os beneficios do aplicativo

Questao 4 por usuarios

* Alternativa A = Alternativa B ® Alternativa C = Alternativa D

Fonte: Elaborada pelos autores

Recebido o feedback dos dois grupos, foi possivel perceber que a avaliacédo a
respeito da utilizacdo de todas as funcées do “Emprega Civil” foi oportuna e positiva.
Assim, possibilitou a organizacdo dos resultados no Grafico 5, com a média das
respostas dadas as questdes 1, 2 e 3, que testaram o cadastramento de profissionais

e os de busca, atribuindo notas de 0 a 10.

Grafico 5 — Média das respostas atribuidas pelos grupos de participantes

Média das respostas

9,45
—

Questdo 1 Questdo 2 Questdo 3

> Média das respostas

Fonte: Elaborada pelos autores

Analisando o gréafico pode-se comprovar que, por meio de avaliacfes, 0 objetivo
de proporcionar facilidade na utilizacdo do aplicativo foi atingido, registrando a média
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de 9,5 nas respostas de utilizacdo. Assim, € possivel atestar que o aplicativo oferece
uma dindmica facil e objetiva, o que desde o inicio foi tido como objetivo principal para
o sucesso do “Emprega Civil”.

Totalizando com nota 9,45, pode-se comprovar que o0 intuito principal do
aplicativo, quanto a utilidade no setor da construcao civil, € significativo, o que beneficia
todos os profissionais do setor, além de beneficiar também os que os procuram.

De acordo com a avaliacdo dos profissionais e usuarios que utilizaram o
aplicativo, o setor da construcéo civil ainda carece de tecnologia, com uma nota de 7,45
€ possivel registrar que o setor ainda necessita de avangos e iniciativas tecnoldgicas
para alavancar o setor da construgao civil.

Foi desenvolvido um gréfico que expde a média da questdo numero quatro do
guestionario avaliativo, cujos resultados estdo expostos no Grafico 6, os quais
representam quais beneficios os grupos julgam que o “Emprega Civil” trara para o setor

da construgéo civil.

Gréfico 6 — Média das respostas da questdo quatro

Média das respostas da questdao 4

* Alternativa A ¥ Alternativa B ® Alternativa C ¥ Alternativa D

Fonte: Elaborada pelos autores

Por fim, por meio de respostas dos utilizadores que realizaram os testes no
Emprega civil, o0s mesmos julgaram que o principal beneficio que o aplicativo pode
trazer é a facilidade em encontrar méo de obra qualificada (com 9 indica¢cfes nas
avaliagOes, na alternativa C) e como beneficio secundario a divulgagéo de profissionais

do setor (com 6 indicacdes nas avaliacdes, na alternativa A).
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CONSIDERACOES FINAIS

O aplicativo para cadastramento e busca de profissionais do setor da construcéo
civil, Emprega Civil, foi desenvolvido a fim de criar uma vitrine virtual de profissionais
para facilitar a relacdo de profissionais e empregadores em uma plataforma de facil
manipulagéo.

Concluiu-se que o aplicativo é funcional, atestando seu éxito atingindo o objetivo
proposto, apesar de esbarrar em questfes burocraticas, as quais nao permitiram seu
uso comercial. O Emprega Civil teve sua funcionalidade constatada em teste fechado
direcionado aos profissionais do mesmo segmento do publico-alvo de aplicacao.

Na questdo da identificacdo das implicacbes na busca de um profissional do
setor da construcéo civil, conclui-se que o Emprega Civil se mostrou eficiente, pois a
forma como o cadastro foi disponibilizado obedece a uma estrutura simples e objetiva
com informacgdes béasicas tanto da atuagdo como do contato com 0 mesmo.

Portanto, tanto nas funcdes de cadastramento de profissionais como na busca,
conclui-se que o aplicativo estd apto a ser colocado no mercado, em uso aberto.
Destaca-se ainda que algumas melhorias ainda seréo realizadas em trabalhos futuros,
em busca de aumentar a capacidade de exposicao de informagdes dos profissionais e

disponibilizacdo dessas informacfes para melhor escolha dos empregadores.
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